Mias Welt - Das Wiirfelspiel: Mia flieg!

Mia ist eine kleine Mauerbiene, die in ihrem kurzen Leben ganz schon was zu tun
hat. Sie muss zahllose Bliiten anfliegen, um Pollen und Nektar fir ihren Nachwuchs
zu sammeln. In einem Hohlraum baut sie mehrere voneinander abgetrennte Nistzel-
len, die sie mit Proviant und jeweils einem Ei versicht. In Schotterbeeten findet sie
keine blihenden Blumen - kein Lebensraum fiir Bienen! Wo es aber bunte Wiesen
und naturnahe Girten gibt, trifft sie auf andere Blitenbesucher wie die Honigbiene
oder die Hummel.

Spielmaterial:

1 Spielplan, 1 Wirfel, 6 Spielfiguren fur maximal 6 Mitspieler

Spielverlauf;

Stellt die Spielfiguren auf die Startfelder bei der Wildbienennistrohre. Die vorderste
Biene schlupft zuerst und fliegt je nach Anzahl der Wirfelaugen ab dem ersten grinen
Startfeld vorwirts. Kommt eine Biene auf ein schon besetztes Feld, setzt sie sich dazu.

Fliegt Mia auf ein Aktionsfeld gelten folgende Regeln:

Mia trifft auf eine Biene und darf zur Bliite weiterfliegen
(grun gestrichelter Pfeil).

Auf der Sonnenblumenblite kann Mia viel Pollen sammeln,
1x aussetzen.

Nisthilfe fir Mia, nochmal wiirfeln.
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Mia hat genug Pollen gesammelt, zuriick zur Brutrohre fliegen
(rot gestrichelter Pfeil).

Mia braucht Zeit, den Nestverschluss zu bauen. So lange stehen bleiben
bis eine Biene an ihr vorbei fliegt. Dabei zahlt auch, wenn diese auf das
gleiche Feld kommt. Ist Mia die letzte Mitspielerin, gilt diese Regel
nicht mehr.

Im Schotterbeet findet Mia keine blihenden Blumen und bleibt hungrig
zurtick zum Start.

Vom Blumenbeet aus darf Mia direkt ins Ziel fliegen.

Die Felder mit den randlich abgebildeten Bliten und Nistrohren sind
keine Aktionsfelder.

Spielende:

Die Biene, die als erste die bunt blihenden Blumen erreicht, war die fleiftigste Wild-
biene und hat das Spiel gewonnen. Im Ziel verfallen tberzihlige Wiirfelaugen.



